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6.1.2 Ereignisse und ihre Wahrscheinlichkeit

Ein Wiirfelspiel (17 und 4)

Arbeitsblatt

Das Zufallsexperiment

Wir werfen zwei Wiirfel und betrachten die einzelnen Augenzahlen. Die Ergebnisse kénnen wir in der
Reihenfolge rot-orange so benennen: Q = {11, 12,13, 14,15, 16,21,22,...,64,65,66}
Die Wahrscheinlichkeiten stellen wir am besten in einer Tabelle dar:
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6.1.2 Ereignisse und ihre Wahrscheinlichkeit

Interessante Ereignisse

Wir interessieren uns fiir bestimmte Ereignisse:

Ereignis Zugehorige Ergebnisse

Woahrscheinlichkeit

S>: Die Summe der Augenzah- | S»: 11
len betragt 2.

P(S2) = 3=

S3: Die Summe der Augenzah-
len betragt 3.

S4: Die Summe der Augenzah-
len betragt 4.

Sg: Die Summe der Augenzah-
len betragt 5.

S¢: Die Summe der Augenzah-
len betragt 6.

S7: Die Summe der Augenzah-
len betragt 7.

Sg: Die Summe der Augenzah-
len betragt 8.

So: Die Summe der Augenzah-
len betragt 9.

S10: Die Summe der Augenzah-
len betragt 10.

S11: Die Summe der Augenzah-
len betragt 11.

S12: Die Summe der Augenzah-
len betragt 12.

Dy: Die Differenz der Augenzah-
len betragt 0.

D;: Die Differenz der Augenzah-
len betragt 1.

D5: Die Differenz der Augenzah-
len betragt 2.

Ds3: Die Differenz der Augenzah-
len betragt 3.

D4: Die Differenz der Augenzah-
len betragt 4.

Ds: Die Differenz der Augenzah-
len betragt 5.




